Splashscreen fir Taranis anpassen und erzeugen

Splashscreen flr Taranis im BMP-Format mit 212x64 Pixel S/W

Das bisheriges 9x-Format ist 128x64, da gibt es hunderte sehr schoner Splashscreen
Link: http://openrcforums.com/forum/viewforum.php?f=43
Wenn man die in companion9x ladt werden die aber auf 212x64 verzerrt, das ist Mist!

Mit dem Programm Paint.net kann man die 128x64 Formate reinladen,
dann mit Bild, ZeichenbereichgroRe auf 212x64 einstellen, Teilbild nach rechts Mitte wéhlen,
dann hat man links freien Platz flir eigenen Text

Das geht recht flott, Rest ist wie jedes Zeichenprogramm Farbe Vordergrund, Farbe
Hintergrund, Pinsel, Ausschnitte usw. Helligkeit und Kontrast anpassen da ja nur
Schwarz/WeiRR moglich. Abspeichern unter BMP-Format, Bit-Tiefe auf Auto-detect
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